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LA COMPETICIÓN

- Primera fase (fase de grupos): se utilizará el formato de liga. 
Cada equipo jugará un partido contra cada uno de los otros 
equipos del mismo grupo (grupos de 5 equipos por grupo)

- Segunda fase (fase final o fase de consolación): se jugará bajo el 
sistema de eliminatorias. Todos los equipos se clasificarán para 
esta ronda y los partidos se jugarán de acuerdo con el calendario 
establecido por el Comité Organizador. Si un partido termina en 
empate, se lanzarán penaltis para determinar el ganador de 
acuerdo con el procedimiento/reglamento de la FIFA.

- Todos los equipos jugarán un mínimo de 5 partidos aunque el 
90% de los equipos jugará 6.

DOCUMENTACIÓN

- A petición del Comité de Torneo, los participantes deberán 
mostrar su Licencia Federativa o un documento de identidad 
validado (DNI, Pasaporte o cualquier documento oficial con fecha 
de nacimiento y foto).

- El Comité de Torneo revisará todos los documentos antes del 
inicio del torneo o durante la competición, pudiendo ser 
solicitados en cualquier momento.

- Si se descubre que un equipo ha utilizado un jugador no elegible 
en un partido del torneo, será sancionado y perderá el partido 
(3-0).

GRUPOS DE EDAD 2026

- U15: nacidos en 2011
- U13: nacidos en 2013
- U11: nacidos en 2015

*la organización se reserva el derecho de hacer una excepción en 
algunos casos concretos. Si hay algún jugador mayor de la edad 
requerida sin el consentimiento explícito de la organización, el 
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equipo perderá todos los partidos 3-0 y quedará descalificado de la 
competición.

NÚMERO DE JUGADORES Y SUSTITUTOS

- No hay limitación en relación con el número de jugadores 
incluidos en la lista de participantes. Todos los jugadores pueden 
ser convocados y seleccionados para jugar el partido.

- Tampoco existe limitación en cuanto al número de sustituciones 
que se pueden utilizar durante el partido.

- Las sustituciones deberán ser previamente autorizadas por el 
Director de Campo, Codirector o Árbitro. No hay límite en el 
número de veces que un sustituto puede jugar.

EQUIPACIÓN

- Cada equipo tendrá una equipación oficial y una equipación 
de reserva (dos juegos de camisetas y pantalones); ambas 
equipaciones deberán llevar su número correspondiente en la 
espalda. Los colores de la equipación del equipo de reserva 
deberán ser diferentes de los colores de la equipación del 
equipo oficial. Si el árbitro considera que los colores de los 
dos equipos pueden causar confusión, el equipo visitante de la 
lista utilizará su uniforme de reserva, o una combinación de 
ambos. Todos los números de las camisetas deberán coincidir 
con la lista proporcionada en la hoja oficial del partido. 

BALONES

- U11 juega con los balones de talla 4 mientras que U13 y U15 
juegan con los de talla 5.

SEDES

- Los partidos se jugarán en césped artificial (ASTRO TURF).
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- Los campos están geolocalizados en la web. En la parte privada 
para los equipos hay un documento descargable con información 
sobre las distancias entre cada hotel y cada campo.

- Se proporcionará agua y material para el calentamiento antes de 
cada partido en todas las sedes.

FORMATO DE JUEGO

- El torneo comenzará el 1 de abril de 2026 por la mañana y 
finalizará el 5 de abril al mediodía.
- La primera ronda se jugará los días 1, 2 y hasta la mañana 
del día 3.
- Las fases finales y las de consolación, el 3 y el 4 y el domingo 5 
por la mañana, las finales de la fase final de las 3 
categorías.
- El Comité del Torneo se reserva el derecho de modificar el 
formato de juego, incluyendo horarios y sedes.
- Todas las la informaciones relativas a los cambios se facilitará 
con la máxima antelación posible a los supervisores de los equipos.

PENALTIS EN CASO DE EMPATE

- Si un partido termina en empate, se lanzarán penaltis para   
determinar el ganador de acuerdo con el Reglamento de la FIFA.  
En la tanda de penaltis se lanzará una tanda de cinco tiros (tres 
en U11). En caso de empate en la fase de consolación, el partido 
se resolverá con 3 penaltis en las 3 categorías. Si el empate 
persiste, se harán penaltis en modo muerte súbita.

- Si el resultado es de empate después de esta ronda, se utilizará 
el formato de tanda de penales a muerte súbita. Tiro a muerte 
súbita: los equipos se turnan hasta que un equipo marca y el otro 
falla. 

- Todos los jugadores podrán participar en la tanda de penaltis. La 
tanda de penaltis deberá ser lanzada por cinco jugadores 
diferentes (tres en U11).

- El portero no podrá ser sustituido durante la tanda de penaltis, 
salvo por lesión. Los jugadores podrán lanzar un segundo penalti 
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sólo después de que todos los jugadores hayan participado una 
vez.

- Los jugadores que no sean el lanzador y el guardameta deberán 
estar situados en el círculo central.

DURACIÓN DE LOS PARTIDOS
- U15: La duración de los partidos: dos periodos de 22 minutos.
- U13: La duración de los partidos: dos periodos de 20 minutos.
- U11: Duración de los partidos: dos tiempos de 20 minutos. 

- *El Comité del Torneo se reserva el derecho de modificar la 
duración de los partidos y el horario en función de las 
necesidades. El descanso durará 3 minutos, excepto en la final, 
que durará 10 minutos.

DURACIÓN DE LOS PARTIDOS EN FASE DE CONSOLACIÓN
- U15: La duración de los partidos: 1 periodo de 30 minutos.
- U13: La duración de los partidos: 1 periodo de 25 minutos.
- U11: La duración de los partidos: 1 periodo de 25 minutos.

- *El Comité del Torneo se reserva el derecho de modificar la 
duración de los partidos y el horario en función de las 
necesidades.

PUNTUALIDAD
-Los equipos deberán estar listos para jugar en el campo 30 
minutos antes del saque inicial.
-Si un equipo no se presenta a un partido, se considerará que ha 
perdido. El partido y los tres puntos se concederán a sus 
adversarios con una puntuación de 3-0

SISTEMA DE PUNTUACIÓN PARA LA RONDA DE 
CLASIFICACIÓN
-   Victoria: 3 puntos
- Empate: 1 punto
- Derrota: 0 puntos 
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CRITERIOS DE CLASIFICACIÓN

Si dos equipos están igualados, su clasificación se determinará de 
la siguiente manera:
-El resultado obtenido cuando esos equipos jugaron entre sí.
-La diferencia de goles obtenida en todos los partidos de grupo.
-El equipo que haya marcado más goles en todos los partidos de la 
fase de grupo.
-El menor número de tarjetas amarillas/rojas (Fair Play).
-Sorteo a cara o cruz con una moneda.

Si más de dos equipos están igualados, su clasificación se 
determinará de la siguiente manera:
-Los puntos obtenidos cuando esos equipos jugaron entre sí.
-La diferencia de goles obtenida en todos los partidos de grupo.
-El equipo que haya marcado más goles en todos los partidos de 
grupo.
-El menor número de tarjetas amarillas (se contabilizan con -1 
punto)/rojas (se contabilizan como -2) (Fair Play).
-Sorteo a cara o cruz con una moneda.

ÁRBITROS
Todos los árbitros presentes en la EAST MALLORCA CUP 
pertenecen al Comité Nacional de Árbitros y designados por el 
Comité Territorial.
No se podrán realizar protestas sobre el criterio y decisiones 
arbitrales tomadas durante el desarrollo del partido. Las decisiones 
de los árbitros son inapelables.

COMITÉ DEL TORNEO EAST MALLORCA CUP
CÓDIGO DISCIPLINARIO
El Comité del Torneo está compuesto por tres personas 
representantes de la Organización. El Comité procesará las 
protestas y objeciones; transmitirá las decisiones a los equipos. Las 
decisiones son inapelables.
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Sanciones derivadas de infracciones técnicas, tales como:
- Sujetar a un adversario.
- Portero toca el balón con la mano fuera de su propia área penal.
-   Cometer una falta contra el adversario para evitar una ocasión 

de gol.
- Recibir una segunda amonestación en el mismo partido (dos 

tarjetas amarillas).
- Estas infracciones y otras similares no supondrán ningún 

perjuicio para el jugador/es en los siguientes partidos.
Sanciones derivadas de mala conducta, tales como:
- Faltas graves con violencia intencionada (entradas viciosas), 

escupir a un adversario, conducta violenta tanto verbal como 
física.

- Estas y otras infracciones similares tendrán consecuencias 
directas para el/los jugador/es impidiéndole/les jugar el siguiente 
partido. Dependiendo de la gravedad de la falta, el jugador 
puede ser suspendido por varios partidos. Un jugador que haya 
sido expulsado por una infracción o conducta violenta será 
denunciado a la Federación Nacional de Fútbol de su país de 
origen.

RECLAMACIONES Y PROTESTAS
El Delegado del Equipo deberá presentar, por escrito, las 
reclamaciones y protestas al director de campo o al representante 
de la Organización dentro de las 4 horas posteriores a la 
finalización del partido, de lo contrario no serán tenidas en cuenta. 
No se aceptarán protestas sobre las decisiones del árbitro relativas 
a infracciones relacionadas con el juego.

CÓDIGO DE CONDUCTA PARA JUGADORES Y 
RESPONSABLES DE EQUIPO
Cada club deberá designar una persona responsable del equipo 
por si la Organización necesita ponerse en contacto con ellos por 
cuestiones relacionadas con el Torneo, ya sean directamente 
relacionadas con la competición o de otro tipo (hotel, servicio de 
autobuses...). Esta persona, junto con los miembros de la 
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delegación, será responsable de evitar cualquier desperfecto en las 
instalaciones, tales como: vestuarios, habitaciones de hotel, 
autobuses, etc.

En última instancia, el Club/Asociación de Fútbol será responsable 
de todos los daños causados por sus jugadores.
- Hotel: Deberá respetarse el silencio entre las 23:00 y las 8:00 

horas. Deberán respetarse los horarios de comidas y los horarios 
establecidos por la Dirección del Hotel. No se permite el 
consumo de alcohol, ni cualquier otra sustancia ilegal en las 
habitaciones de los jugadores. El incumplimiento por parte de los 
jugadores o de los Directores de Equipo de las normas 
anteriormente mencionadas podrá dar lugar a sanciones 
(expulsión del Torneo).

SEGUROS Y RESPONSABILIDAD
Cada Club/Asociación participante será responsable de la 
cobertura de seguro obligatoria: en particular, seguro médico, de 
accidentes y de viaje para todos los miembros de la delegación. 
Todos los miembros deberán tener en su poder en todo momento 
su tarjeta sanitaria.
Los equipos federados en la RFEF deberán traer consigo los partes 
sellados por el propio equipo.
Las Asociaciones que soliciten el formulario oficial de inscripción al 
hacerlo declaran que todos los jugadores están en buenas 
condiciones físicas para jugar el Torneo.
La Organización no se hace responsable de los daños personales 
causados a sí mismo o a cualquier otro jugador durante el Torneo.
La Organización no se hace responsable de las lesiones, pérdida o 
robo de objetos personales. Tampoco será responsable de posibles 
imprevistos relacionados con el sector Público o Privado, por 
ejemplo: huelgas de transporte, retrasos, cancelaciones de vuelos, 
etc.
Las Asociaciones aceptarán el uso por parte de la Organización de 
fotografías y vídeos deportivos de los jugadores mientras juegan 
durante el Torneo.
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MODIFICACIONES

El Comité de Organización tiene competencia exclusiva en aquellas 
circunstancias que no estén reflejadas en el Reglamento, siendo 
sus decisiones inapelables.
El Comité Organizador se reserva el derecho de añadir, modificar, 
aplicar o anular cualquier norma/reglamento en caso de necesidad. 
La Organización se reserva el derecho de modificar el reglamento 
para mejorar el Torneo.
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